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NOTICE ^INSTRUCTIONS 



Pour systeme T.V. SECAM. 
Pour un ou deux joueurs. 




4 niveaux de difficulte.' 

Exclusif! Le vrai jeu en cassette chez vous. 



Cassette ckselectrosics pour lordinateurdejeu 
CBS ColecoVision ™ 
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LE JEU 



Dans tin donjon, il y a d'mcroyanles iresors. proteges pa de rernbles monsires 
Ayant pour seule arme un atcet des Heches. Wmky I avennmer va devoir s'appro- 
prjer les fabuieuses richesses de chaque chambre apres avoir d£truit leurs 
gardiens. 

Guidez ce nerns mtrepioe a iravers les couloirs ooscurs ou rodeni !es fantomes 
meurtriers el les pieces hani6es par des creatures mlernates loujours 
uitferentes ' 
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Assurezvous que I ordmateur tie ieu CBS CoiecoVision ™ esi branciie sur le 
teieviseur et suf le transtormaieiK p ;he* ie tFarcsformateur sur le 

sects 

uerseui Dfancne7(eDoiiier(ie:ontroiec3 risen* * de rordmateur 

oe jeu n our aeux joueurs uliHsez tes deux DOfrers oe contro'e 
Assurez-vous toujours que I ordinaieur de jeu CBS CoIecoVision :M est eteint 
f OFF ) avant d'introduf'e ou d enlsver une cassette Poussez ie Douton 
arret- marchel'OFF/ON^surmarchel 1 0N")3E r fcs - W au»t!a cassette 



COMMENT UTILISER 

VOS BOITIERS DE CONTROLE 
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REMARQUE . Pour jouei seul. utilises le boitier de contrdie oranche sur id prise 
n° 1 . Pour deux joueurs, le deuxieme joueur utilise le boilier de comrole branche 
sur la prise n° 2 

Comment utiliser les touches de voire clavier et le levier de direction pour Venture®? 

1. Clavier digital les touches du clavier ne 1 a 8 permettent de selectionner un 
niveau de difticuite avanr/de cummencer a jouer. En appuyant sur ■ apres une 
partte. vous reprogrammez te meme niveau de diflicuite et en appuyant sui # 
vous pouvez programmer un autre niveau 

2. Levier de direction en poussant ie levier oe direction dans nimpoiie laqueite 
des huit directions possibles, vous terez alier Winky dans la direction choisie 
Vous terez egalement pointer son arc dans la ni6me direction 

3. Pulseurs lateraux en appuyant sur i un des deux puiseui s lateraux. vous tuez 
une Heche. 



COMMENT JOUER 




INSTRUCTIONS PAR ETAPE : 

REMARQUE Si vous jouez a deux, les joueurs mterviennent a tour de role. Le pre- 
mier commence et joue jusqu'a ce que Wmky soit elimiiie. 

1 re etape : A vous de decider! 

Appuyez sur ie Douton de remise en |eu ("REShT BUTiON '). Le uomdujeu de 
VENTURE©apparai! sur I ecran de voire TV AUendez que I'ecran d'opttons de 
mveauxdeditticulteapparaisse. II propose une sened options numSroteesde l a 
8 Setectionnez-en une en appuyant su< la touche correspondanie de v otre clavier 



NQMBRE SC0H6 „ x „ MULT*PLiCAT6Uft SCORE 
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2 e etape : Descente au donjon! 

Apres avoir s&echonne un niveau de oifficuiie. I ecran ae La saiie des iresots appa- 
rait les points d ' interrogation som rempiaces oar ies tresors au fur el a mesure 
que vous les gagnez Puts apoarait te premier etage du donjon Winky est en bas . 
au milieu du couloir 

3 e etape : Les Fantomes! 

Quand Winky est dans le corridor, (I apparait sous la forme a un petit point Atten- 
tion aux fantomes perfides qui le rechercfient n doit absoiument les eviter' 
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PLAN DE LA CHAMBRE 



4 e etape : La chasse! 



Guidez Winky dans I'une des chambres du donjon pour qu'il s'empare du tresor 
qui se trouvea I'interieur. Mais chaque piece est infestee de monstres. Tirez-leur 
des Heches pour les tuer et marquer des points. Attention ' Si Winky entre en con- 
tact avec I'un de ces monstres. mort ou vivant, il est elimine. 

Prevoyez I'imprevisible! Dans cenames chamDres. les monstres peuvent apparai- 
tre ou disparaitre. Dans la chambre des Cyclopes, les monstres peuvent meme se 
teleporter d'un endroit a un autre! 

La piece "des murs" possede des parois mobiles qui nsquent de vous ecraser 
Winky doit rapidement passer entre ces murs pour prendre le tresor de cette cham- 
bre et ses Heches ne peuvent rien contre les murs! 

5 e etape : Vite! 

Emportez chaque tresor et eliminez les monstres rapidement. Si Winky reste dans 
une chambre trop longtemps. un monstre du corridor apparait. traverse les murs. 
et le devore. Apres vous etre empare d'un tresor. passez dans une autre chambre 
ou de nouveaux dangers vous attendent! 



6 e etape : Pas de retour possible! 

P6n6trez dans toutes ies chambres de letage. Une fois que vous vous Stes empare 
dun tresoret que vousavez quitte la piece, vous ne pouvez plus y retourner Quana 
vous avez pns tous ies tresors d ' un Stage, vous vous retrouvez a un autre elage du 
donjon ou Ies tresors sont encore plus difficiles a attemdre. 

Fin de jeu et reprogrammation du jeu. 

Pour rejouer a VENTURE©au meme niveau Oe difficult* que celui auquel vous 
venez de |ouer . appuyer sur * Pour revenir a I '6cran de choix des mveaux ae diffi- 
cult, appuyez sur # 

REMAROUE ; Le bouton de remise en jeu ( RESET BUTTON" } sur I'ordinateur de 
jeu efface lejeu. H peuieire utilise pour commencer unenouveiie paniea n'importe 
quel moment et peui etre aussi utilise en cas de mauvats tonctionnement pour reve- 
nir en debut de partie 



LES POINTS 



ETAGE 



LES MONSTRES 



Un 



100 



Deux 



:)'} 



TroiS 



300 



lES tresors 

200 

400 
60C 



Ouatre 



400 



BOO 



Cmq_ 



500 



I doo 



Six 
Sept 
Huit 
Meu! 



■ 
700 

-: 



1200 
1400 
1600 
1800 



Le multiplicateur de bonus en haul de lecran commence a 9 ei aecroit lentement 
penaant le jeu. Guana vous avez pns tous ies tresors dun etage. Ies points que 
vous avez gagnes sont multiplies pat le multiplicateur de bonus et ajoutes a votre 

score. 

Plus vous vous aventurerez dans le donjon, plus vous gagnere2 de points pour 
chaque uesor pris ou chaque monstre tue\ 

Oes Winky suppiementaires sont attnbues aux joueurs qui sont arrives aux 
multiples de 20 000 points (('action cesse un instant quand un Winky 
supplemental est attnbue en cours de jeu). 

Chaque joueur a droit a 5 Winky par partie. 



DECOUVREZ TOU JOURS PLUS 



Celte nonce destructions vous oonne ies mdicationsde base qui vous permetient 
de commencer a jouer a VENTURE© Mais ce n est que le debut! En jouant. vous 
decouvnrez des "trues" qui rendrom le jeu encore plus amusant vous en a\/ez 
encore beaucoup a decouvnr! 




